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club commodore 
EDITORIAL 

¡ya 

ha llegado 
el nuevo 




Hace pocos días se ha presentado el 
nuevo modelo de ordenador personal 
de COMMODORE: el COMMODORE 
64. En los últimos tiempos se han reci- 
bido numerosas consultas sobre este 
nuevo equipo que ha despertado una 
justificada expectación a nivel nacional 
e internacional. Para información gene- 
ral damos a continuación un resumen 
de sus características técnicas: 

Procesador: MOS 6510. Posibilidad 
mediante cartucho de trabajar con el 
procesador Z-80 y el sistema operativo 
CP/M. 

Formato de los datos numéricos: Coma 
flotante, mantisa de nueve dígitos, ex- 
ponente de dos dígitos, rango del expo- 
nente de -39 a +38. 

Área de memoria del sistema: 20 Kb. de 
ROM y 3 Kb. de RAM. 

Área del usuario: 38 Kb. de RAM para 
uso en BASIC o 54 Kb. de RAM si no se 
usa el intérprete (por ejemplo, en len- 
guaje máquina u otros lenguajes dife- 
rentes de BASIC). 

Teclado: Tipo QWERTY de 62 teclas 
con cuatro de función (el teclado es casi 
lo único igual en el COMMODORE 64 y 
el VIC-20) 

Pantalla: 40 columnas, 25 filas, 16 colo- 
res, salida para televisor standard o mo- 
nitor. 255 combinaciones pantalla/mar- 
co. 256 caracteres incluyendo 124 gráfi- 
cos por teclado. Hasta ocho bloques de 
24x21 puntos definibles por el usuario 
("sprites"), cada uno con su propia prio- 
ridad en pantalla pudiéndose mover in- 
dependientemente por toda ella. Ade- 
más se puede detectar la colisión entre 
los diferentes bloques y cualquier otra 
información presente en la pantalla. 



4! 




Gráficos en alta resolución: 320x200 
puntos. 

Sonido: Tres voces de nueve octavas 
cada una con cuatro formas de onda: 
diente de sierra, triangular, cuadrada 
con ancho de pulso variable y ruido. 
Generadores programables indepen- 
dientes para cada voz de ataque, de- 
caimiento, sostenimiento y relajación 
(ADSR). Filtro programable: paso ba- 
jo, paso alto, pasa banda y banda re- 
chazada; frecuencia y resonancia pro- 
gramables. Entrada para señal exte- 
rior en el filtro. Control general de vo- 
lumen. 

Entradas/Salidas: "Port" de ocho bits 
paralelo más dos de sincronización. En- 
lace serie RS-232C implementado en 
Hardware y Software. Sólo necesita un 



cartucho de conversión de nivel para 
ser completamente operativo. Enlace 
serie para discos e impresora. Bus de 
expansión para la conexión de cartu- 
chos con programas en ROM. Dos co- 
nexiones para "Joystick", "paddles" o 
lápiz óptico. 

Lenguaje: BASIC V2 de COMMODORE 
residente. Otros lenguajes en opción. 

Como puede verse el nuevo COMMO- 
DORE 64 es todo un equipo. Sus posi- 
bilidades le hacen el más versátil de los 
ordenadores personales actualmente 
en el mercado. Como información com- 
plementaria diremos que el panorama 
de Software para el C-64 se está am- 
pliando considerablemente a una velo- 
cidad vertiginosa. Seguiremos infor- 
mando, m 



lectura 
(cadenas) 
de longitud fij 



por JOSEP TINTO, 



E*l método usual para leer variables 
■ 

mente tienen algunos inconvenientes 
en dí 



INSTRUCCION INPUT ti 
La instrucción INPUT tiene las si- 

b) Detención de la lectura en una 



S^club commodore 

2 



TRUCOS 




Cintre nuestras notas entresacamos 
hoy ésta que permite disponer de has- 
ta 32 teclas de función diferentes en 
el VIC. Se consiguen con las cuatro 
teclas de función, en combinación 
con las diferentes teclas especiales 
(son las teclas SHIFT, COMMODORE 
y CTRL); estas teclas al pulsarse en 
diferentes combinaciones dan los si- 
guientes resultados en la posición de 
memoria 653: 



TECLA PULSADA 


VALOR DE 653 


Ninguna tecla 





SHIFT 


1 


COMMODORE 


2 


SHIFT+ COMMODORE 


3 


CTRL 


4 


SHIFT+ CTRL 


5 


COMMODORE + CTRL 


6 


SHIFT + COMM + CTRL 


7 



Las propias teclas de función pro- 
porcionan los siguientes resultados en 
ia posición de memoria 203: 

TECLA PULSADA VALOR EN 203 



F1 
F3 
F5 
F7 



39 
47 
55 
63 



Pruebe el siguiente programa: 

10 S = PEEK(653):K = PEEK 203:IFK = 
64THEN40 



por P. MASATS 



20 K = (1 + K)/8-4:PRINT"TECLA" 

K + 4*S 
30 GOTO 10 

40 PRINT"NINGUNA TECLA":GOTO 10 

Este programa dará los re 
según la siguiente tabla: 

-r — i-... i 



1 

1 

5 
9 



3 4 

SHIFT 5 6 7 8 

11 12 

SHIFT + COMMODORE 13 14 15 16 

CTRL 17 18 19 20 

SHIFT + CTRL 21 22 23 24 

COMMODORE + CTRL 25 26 27 28 

SHIFT + COMM + CTRL 29 30 31 32 

Nótese que pulsando al mismo tiem- 
po las teclas SHIFT y COMMODORE, 
cambiará la presentación de mayúscu- 
las a minúsculas y viceversa. Púlselas 
de nuevo para volver al modo que esté 
utilizando: la tecla CTRL cuando se 
pulsa hace que el programa se ejecute 
a menor velocidad. ■ 



- - 

. :'.■::! 3 

los casos en que la longitud del regis- 
; 

■ : . ■ 

: ~ :. 

CHRS (ASC(AS f CHRS (0)) 
con ta consiguiente pérdida de tiempo. 



I LUATICH i arijii nimifnj do fidififi 

" ' ' '•' > "ve 

; abertura det IEEE para lectura 

JSR SFFC6 ; "activación fichero 



catablí 



La . 

metros, que son: número de fichero 

caracteres que se desean leer.- Estos 

f (amar a fa rutina en las posiciones de 
página $ED {237 decimal) y $EE (238 

decimal). Los caracteres leídos del fi- 



: . : ' ..-/cura 

STA BUFF,Y : carácter leído a bi 
CPY LENST . fincte lectura? 

: : - 

■ IEEE 



■ 
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SUPEREXPANDER 




con el superexpander 



por N. INCHAURRONDO 



«recientemente hemos recibido de 
Nicolás Inchaurrondo esta colabora- 
ción sobre el uso del SUPEREXPAN- 
DER. Creemos que el programa es 
suficientemente explícito por sí mis- 



mo para necesitar explicaciones de- 
masiado extensas. Diremos solamen- 
te que permite realizar dibujos a par- 
tir de una serie de valores que se van 
entrando (Máx. 40). Sólo una adver- 



tencia: este programa únicamente fun- 
ciona con el superexpander, sin am- 
pliación de memoria de 8 ó 16K. 



10 PPIHT" [ CLP. 3" 
20 PRINT" CRVSON3 GRAFICAS 
30 PPIHT " NICOLAS INCHAURRONDO" 
40 PRINT"C/ TURO O'EN DENT S,'N" 
50 PR I NT " MALGRAT DE MHR íBARNfl V 
60 PRINT" TELEFONO 7610543" 

70 PRINT" [ COMMT 3 CCOMMT 3 [ COMMT 3 C COMMT I CCOMMT 3 
C COtltlT J [ COMMT 3 [ COMMT J C COMMT ] C COMMT 3 C COMMT 3 C COMMT I 
C COMMT 3 C COMMT 3 C COMMT I C COMMT 3 C COMMT 3 CCOMMT 3 C COMMT 3 
[ COMMT 3 CCOMMT 3 CCOMMT 3 " 

80 PRINT "EL PPOGRAMA REPRESEN- " 

90 PRINT "Tfl HASTA 40 VALORES DE" 

100 PRINT" CUfiLQU I ER MAGNITUD, 

110 PRINT"POSITIVOS O NEGATIVOS," 

120 PRINT "ENTEROS O DECIMñLES 

130 PRINT" CRVSON 3TECLEñ" 

140 GET K»:IFK*-""THEN140 

150 DIMD<45> :DIMA<45> :OIMR<45) 

160 K2=1023 

170 PRINT"! CLR 3 " 

1S0 PRIHT"LOS VALORES NO PUEDEN SER MAS DE 4 



190 INPUT" CUANTOS 
200 IFP>40ORP<3THENOOTO190 
210 PRINT "*********#*#$#*#**##**" 

220 FORI = lTOP 

230 INPUT"LOS VALORES " A < I > 
240 IFA<IX0THENK2=5U 

250 I F I =P- 1 THENP0KE36878 , 1 5 : P0KE36876 , 225 :FO 
RT=1TO50 :NEXTT:POKE368?8,0 

260 NEXTI 

270 IFK2=5UTHENGOSUB650 
280 IFK2=511THENGOTO340 

290 PRINT"CSHIFE3CSHIFE3CSHIFE3CSHIFE3CSHIFE3 
CSHIFE3CSHIFÉ3CSHIFE3CSHIFE3tSHIFE3CSHIFE3CSHIFE3 
CSHIFE3CSHIFE3CSH1FE3CSHIFE3CSHIFE3CSHIFE3CSHIFE3 
C SHIFE 3 CSHIFE3 CSHIFE3 " 

300 PR INT " C RVSON3PREFIERE HI5T0GRAMA<H> " j 
310 PRINT"[RVSON3 O CURVHCC) 

320 INPUT J* 
330 GOSUB650 



370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 



470 
480 



GRAPHIC2 
F0RI-1T041 
DRAU1,0,L2TO1023,L2 
L2=L2+5I 

I F J*= " H " THEN00T04 1 
DRAW1,L1,0TOL1,1823 
L1-L1*<1023/<P-1)) 
NEXTI 

ORAW1,0,K2 TO1023,K2 

DRAU1 ,0,K2-10TO1023,K2-10 

FORQ-1TO40 

POINT0,H,K2 

POINT0,0,V 

H=H-K1023/<P-1>) 

V=v+51 

NEXTQ 

FORI=lTOP 

IFA< I »=0THENR< I >=K2-ft< I . 

IFA< I X0THENAÍI >=A< I >*-l :RÍ I í«51 1+FK I ) 

NEXTI 

IF Jí= "H" THENGOTO940 



520 
530 
540 



570 P0KE36876,224 
580 F0RT=1T015.-NEXTT 
590 POKE36S76,0 

600 DRAU1 ,M,R< I )TOM*< 1023/ÍP-l > >,R<I«1) 
610 M=M+<1023/CP-1>> 
620 NEXTI 

630 GETAi : IFAÍ=" "THENGOTO630 



650 FORI=lTOP 
660 D<I>=fl<I> 

670 IFD<I><0THEND<I>=>D(I>»-1 :W 
680 NEXTI 
690 FORI-1TOP 



730 IFWH-0THENJ1=20:GOTO770 

740 IFUH=4THENJ1»10:PRINT"VALOR MRXIMO:";D<P 



758 PR I NT " C CRSRD 3 C CRSRD 3 C CRSRD 3 VALOR ORIGEN: 
0" 

760 PRINT"tCRSR03CCRSRD3CCRSRD3VAL0R MINIMO: 

770 PR INT" VALOR MAXIMO : " ;D< P) ^ 

780 PR I NT "[ CRSRD 3 [ CRSRD 3 C CRSRD 3 C CRSRD 3 C CRSRD 3 
C CRSRD 3 C CRSRD 3 C CRSRD 3 VALOR MINIMO: 0" 



790 PRINT" CCOMME3 CCOMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 C COMM£3 
CCOMM£3 CCOMM£3 CCOMME3 C COMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 
CCOMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 CCOMME3 CCOMM£3 CCOMM£3 
CCOMM£3CCOMM£3CCOMM£3" :PRINT"UHA DIVISION =" 
;D<P>/J1;"U. " 

800 PRI NT" C COMM£3 [ C-OMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 C COMM£3 
C COMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 
CCOMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 CCOMM£3 [COMM£3 CCOMM£3 
CCOMME3 CCOMM£3 CCOMM£3 " 



810 PRINT"CCRSRD3CCRSRD3CCRSRD3 
TECLEA" 



820 GETH*:IFA»=""THENGOTO820 
830 IFD<PXK2THENG0T0898 



CRVSON 3 



840 J5= D<P>/K2 
850 FORI=lTOP 



870 NEXTI 
880 RETUPN 
898 J5=K2/D<P> 
900 FORI=lTOP 
910 R<I> 
928 NEXTI 
930 RETURN 
940 FORI=lTOP 
950 P0KE36878,15 
960 P0KE36876,225 
970 FORT=1TO100:NEXTT 
980 POKE36878,0 
990 0RAH1,M,R<I)T0M,K2 
1000 M*MKltí2"3/<P 1>3 
1010 NEXTI 

1020 GETA*:IFAt«""THEN1020 
1030 GRAPHIC8:CLR:GOTO10 
REAOV. 



720 PRIHT-C CLR 3 CRVSON3 ESCALA DE LA GRAFIC 

A " 
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COLABORACIONES 

1 



útiles 



gráficos en 
alta resolución 
con un programa 
en BASIC 

En la figura 1 se lista un programa 
que sirve como ejemplo de dibujo en 
alta resolución sin el uso de ningún 
cartucho especial. 

REfiDV . 

1088 REM INICIALIZACION DE flLTfl RESOLUCION 

1085 PRINT"[ BLK J":REM CTRL V BLK 

1010 PRINT'T CLR I" :P0KE36879,79 

1820 IFPEEK< 36869 >=253THEN 1088 

1 830 P0KE36869 ,253 : P0KE3686? , PEEK < 36867 ) ORI 2 



1 040 P0KE55 , :P0KE56 , 1 9 : P0KE5 1 , : P0KE52 , 1 9 
1050 CLR:S=32768:T=5120 

1060 PRINT-C CLR I CCRSRDJ CCRSRD] ECRSRD] ESTO 
V INICIRLIZANDO" 

1 070 FORI =0TO255»8+7 :POKE I +T , PEEKf I +S > ¡NEXT 
1888 REM FIN DE INICIHLIZHCION 
2000 REM SUBRUTINfl USUARIO 
2010 PRINT" C CLR 3" 

2028 PRINT"FIGURHS";THB(15>; "COCOS" 

2022 PR I NT "PREC I O ■ ; THB ( 1 5 ) ; » PREC- 1 0" : PR I NT : PR 
INT 

2025 REHDLB :LT=LB+ 100 :REHDRB :RT=RB+108 
2038 F0R1»8T018:X=LT-16»I :V=RT-10*I 



2042 V*=RIGHT*<" "+STR*<V> ,3> 

2850 PRINTX*;TRB<17>;V*:NEXT 

2058 REM Hfi-CER EJE VERTICAL 

2060 F0RI=5T015: P0KE7686+22* 1+3,115 :NEXT 

2078 POKE7680+15»22+3,91 ¡REM PONER LH UNION 
DE LOS EJES 



J. L. Martínez, de Málaga, nos man- 
da el programa de la figura 2 que per- 
mite definir una secuencia de caracte- 
res para cada tecla de función de F1 
a F8. Después de cargar y rodar el pro- 
grama, éste preguntará F1 ? Como res- 
puesta debe teclearse la sucesión de 



signos que se deban asignar a esta 
tecla, pulsando RETURN para termi- 
nar. A continuación se repetirá la 
misma operación con todas las teclas 
de función hasta F8. Al terminar el 
programa desaparece pudiéndose car- 
gar otro programa. 



5 F=0 : C=PEEK < 55 > - 1 20 : 1 FC<0THENC=C+256 : F=- 1 
10 0=PEEK < 56 > +F : P0KE55 ,C :P0KE56,D:CLR 
15 S=828:I = 146:OOSUB180 

20 DRTA32, 198,3, 165,55, 133,251 , 133,253, 165,5 
6,133,252,133,254,169,49,133,8,169 

25 DATA 133, 133, 1 , 169, 13,32 -218,255, 169,78,32 
,210,255,165,8,32,210,255,169,61 

30 0RTH32, 210, 255, 169, 63, 32, 218, 255, 169, 32, 3 
2,218,255,32,207,255,72,160,8,165 

35 DflTRl , 1 45,55, 1 84 ,32, 198,3 ,201 , 1 3,240, 14,2 
01,95,208,2,169,13,145.55,32 

40 DHTH207, 255, 76, 124, 3, 230, 8, 165, 0,41, 1,208 
,10,24,165,1,105,4,133,1 

45 DHTH76, 178, 3, 56, 165, 1,233, 3, 133, 1,165, 0,2 
61, 57, 144, 163, 120, 169, L0, 141 

50 DHTH28,3, 169, H6, 141,21 ,3,88, 169,6, 133,8,3 
2,68,198,76,116,196,166,55 

55 DHTH288,2,198,56,198,55,96 

60 S=PEEK<55>+256*PEEKÍ56> : 1=1 19:GOSUB100 



65 SVS<828> 

70 DHTH165, 0,248, 59, 160, 0,177, 251, 32, L99,H8, 
176,12, 165,55, 197,251 ,268,21 , 165 

75 DRTH56, 197, 252, 208, 15, 169, 0,133, 8, 165, 253 
,133,251,165,254,133,252,76,191,234 

80 DHTH 1 66, 19S, 177 .251 , 157, 1 19,2,238, 198,32, 
L1U,H0, 165, 198, 201, 11, 144, 284, 238,0 

85 DHTH76,191,234,165,215,32,L99,H8,176,3,76 
, 191 ,234, 165,8,41 , 1 ,288,247, 168 

90 DñTH0,177,251,197,215,208,6,32,Llll,H0,76 
,L6,H8,32,L1U,H8,76,L81,H0,201 

95 DHTH133, 144, 6, 201, 141, 176, 2, 56, 96, 24, 96,1 
66,251,268,2,198,252,198,251,96 

100 F=0:FORD=STOS+I ¡RERDfi* : IFRSCÍRÍ X58THENA 
=VHL<Rt:»:G0T0115 

i 85 I FHSC < H* > =76THENA=VAL < R I GHT* < A* , LEN < A* > - 
1 > >+PEEK<55> : IFA>255THENA=A-256 :F=1 

118 I FRSC < fl* > =72THEMA=VAL < R I GHT*< A* , LEN < A* > - 
15>+PEEK<56>+F:F=0 

115 POKED, A iNEXT : RETURN 

RERDV. 



Fig. 2 



4030 V=INT(<RT+55-D>»8/10> 
4046 G0SUB8888 
4658 NEXT 

4666 REM SEOUNDO GRAFICO 
5888 GOTO9080 



6118 DATA 120,118,118,116,114,113,116,115 
6120 DATA 114,110,112,108,106,110,114,116 
6122 OflTR 
8000 REM SUBRUTIPLOT 
80 1 XK=X78 : VX=Y/B : P=XZ+YK*22+7680 



2678 


REM HACER EJE HORIZONTAL 






8020 Q=PEEKCP>:IFQ>=128THEN8050 




6000 


DRTA60,100 


2980 


FOR I =4T0 1 6 : POKE7680+ 1 5*22+ 1,114: NEXT 


6610 


REM PRIMER GRAFICO 


8830 CN=CN+ 1 : S=5 1 20+ í 1 27+CN > #8 : T=5 1 20+Q*8 


2088 


REM HACER EJE VERTICAL 


6820 


DRTR100, 102, 105, 108, 110, 115, 112, 118 


8040 FORI=0TO7:POKES+I,PEEK<T+I> :NEXT 


2099 


FOR I =5T0 1 5 :POKE7680+22* 1+16,115: NEXT 


6022 


DATA120, 122, 113, 128, 120, 124, 126, 130 






8045 Q= 1 27+CN jPOKEP,Q 


2190 


PRINT " C CRSRD 3 " ; TAB < 3 } ; " 1 234567390 1 23" 


6024 


DATA1 28, 126, 128, 126, 125, 124, 126, 122 








8050 C=5120+Q*8+<VAND7> 


3060 


REM PRIMER GRAFICO 






8855 P0KEC,PEEK<C>0R(2t<7-<XAND7>>> 




6026 


DATA 122, 126, 128, 130, 132, 136, 148, 142 


3010 


F0RX=28T0132 




DATA144,142, 139,138,136,137, 135,138 




6028 


8060 RETURN 


3020 


READ O:IFD=0THEN3060 


6030 


DATA136,134, 132, 132,138, 128, 138, 134 




9000 REM FIN DE RUTINA 


3030 


V= INT < < LT+55-D > #8/ 1 ) 


6032 


DATA 








9010 PRINT "[HOME 3 C CRSRD 3 C CRSRD 3 L CRSRD 3 C CRSRD 3 


3040 


GOSUB8000 






C CRSRD 3 C CRSRD 3 C CRSRD 3 C CRSRD 3 C CRSRD] [ CRSRD 1 CCRSRD 3 




6100 


REM SEGUNDO GRAFICO 


C CRSRD 3 C CRSRD 3 C CRSRD 3 C CRSRD 3 C CRSRD 3 C CRSRD 3 C CRSRD ] 


3050 


NEXT 


6110 


DATA 102,104,110,106,108,110,110,188 


CCRSRD3 CCRSRD3" ; 


3060 


REM PRIMER PLOT 


6112 


DATA 110,112,113,115,118,114,116,118 


9815 PRINT"PULSAR UNA TECLA PARA ACABAR" 






4000 


REM SEGUNDO GRAFICO 






9020 GET A*:IF H*=" "THEN9020 




6U4 


DATA 120,122,124,120,118,116,114,110 




4018 


F0RX=28T0132 


6116 




9030 END pjg 




DATA 110,112,116,118,120,122,124,129 


4020 


READ D:IFD=0THEH4060 






READ Y . 
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un programa 
para la 



Juan R. Torán Torrescassana, de Ma- 
drid, nos ha enviado un interesante y 
decorativo programa para utilizar la 
impresora del VIC-20. Este programa 
para la impresora que se lista en la 
figura 3 permite la realización de 
«posters» como el de la figura 4. El 
texto del fondo se puede variar. 



10 PRINT"! CLR 3" 

60 INPUT"PALABRA!";A*¡L-LEN(A*> 

65 OPEM1 .4 tCMDl 

70 DIMT*<120) ! FORI=1TO10 ! PRINT ! NEXTI 

100 FORJ=0TOINT<60/L) 

110 FORI-1TOL 

120 T»<J»L+I>»=MID«<A»,I,1> 

130 HEXTI :NEXTJ 

140 C=0 

200 Rl=l sP-1 iC-C-M : IFC-37THEN999 
205 PRINT 

210 READA:A1=A1+A:IFP=1THEN300 

240 F0RI-1T0R:PRINT" " ¡ sNEXTI ¡P-l ¡GOTO400 

300 FORI-Rl-RTORl-1 :PRINTT*< I > ; sNEXTI ¡P»0 

400 IFA1>60THEH200 

410 GOTO210 

600 DRTA60, 1,12, 26, 9, 12, 3, 3, 24, 17, 8, 4, 6, 23, 2 
1,6,4,6,22,12,5,6,5 

610 DATR4, 6. 21, 11, 8, 6, 4, 4, 6, 21, 10, 10,5,4,4, 6 
,21,9,11,5,4 

620 DRTH4, 6, 21, 8, 11, 6, 4, 4, 6, 21, 7, 11, 7, 4, 4, 6, 
21,6,11,8,4 

630 DflTH4,6, 19, 1,1, 5, 11, 9, 4, 4, 6, 19, 1,1, 5, 10, 
10,4,4,6,18,2,1,6,8,11,4 

640 DHTR4, 6, 17, 3, 1,7, 5, 13, 4, 4,6, 15,5, 2, 23, 5, 
1,29,5,17,8 

650 DRTfll , 29,9 ,9, 12, 1 , 13,5,40, 1,1, 13, 5,40, 1 , 
4,6,13,3,10,6,12,5,1 

660 DRTR5, 6, 11, 3, 11, 6, 14, 3, 1,5, 6, 11, 3, 11, 6,1 
5,2,1 

670 DRTR6 ,6 , 9,3, 12,6,16,1,1,6,6,9,3,12,6,7,1 
,18 

680 DHTR7, 6, 7, 3, 13, 6, 6, 2, 10, 7, 6, 7, 3, 13, 14, 10 
,8,6,5,3,14,6,6,2,10 

690 DRTR8,6,5,3, 14,6,7, 1 ,10, 9. 6, 3, 3, 15, 6, 16, 
1,1 

700 DRTR9,6,3,3, 15,6, 15, 2, 1,10, 6, 1,3, 16, 6, 14 
,3,1,10,10,16,6,12,5,1 

710 DRTR1 1,8, 13, 2?, 1,1 1,3, 13, 27, 1,60 

999 F0RI=1T018:PRINT:NEXTI 

1000 PRINT#1 :CL0SE1 

rerdv. Fig. 3 
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un calendario 

También nos ha hecho llegar J. L. 
Martínez, un programa para la elabo- 
ración de un calendario el cual se lis- 
ta en la figura 5. El programa es auto- 



10 REM CRLEHDRRIO PRRR EL VIC 
20 REM POR JOSE LUIS MARTINEZ 
30 VV=190O 
40 CC=1 

50 POKE36879,8 

60 Bl*=" CALENDAR 10 " :B2*=" PERPETUO " :B 

3*=" PfiRfl EL VIC " 

70 PRINT" C CLR 3 " :PRIHT iPRINT" ERVS0M3 C GRN 3 
IRVS0F3" 



80 PRIHT"IRVS0N3 
90 PRINT" IRVS0N3 



IRVS0F3" 
CRVSOFJ" 



190 PRINT"ACRVS0N3NIRVS0FJ0E RED I C RVSON 3 DES 
DE";.VV;"CRVSQF1. " 

200 PRINT ¡PRINT" 

210 PRINT : PRINT" I BLU 3PARB ENTRAR OTRO CALE 
NDARIO PULSAR!RVSON3F1ERVSOF3. " 

220 PRINT :PRINT"[ VEL 3EL AERVSON3NCRVSOF3Ú 
EMPIEZA SIEMPRE POR ENERO. PARA" 

230 PRINT"VER LOS MESES SIGUIENTES PULSE OTR 
fl TECLA. "í 

240 PRINT" I PUR KEN DICIEMBRE EL CALENDARIO 
CONTINUA PARA EL SIGUIENTE AIRVS0N3NIRVS0F3 
O)" : PRINT 

250 IHPUT-I UHT 3RIRVSON3HIRVSOF30 BUSCADO " ; 
V 

260 0fl-365:IFV/4=INT<V/4:>THEN Dfl=366 
270 H=0:OB=Dfl 



100 F0RI=1T013:PRINTTRB(I-1>"IRVS0N3"MI0*ÍB3 
*,I,1>;" ";MID*<B2*,I,1>;" " ;MID*<B1*, 1 , 1 > ;■■ 
[RVS0F3 " 



120 PRINT" C UHT 3P0R:C ORN 3 " ;SPC< I-4> : " ÍRVSOI 
CRVS0N3 IRVS0F3" 

130 PRINTSPC<I>;"IRVSOF3IRVSON3 I RVSOF 3 " 

140 PRINT"! WHT 3 JOSE LUISt GRN ]";SPC<I-11 
>;"IRVS0F3CRVS0N3 

150 PRINT" CHOME V* 

160 GETA*:IFA*=""THEN160 

170 IFA«="N"THEH318 

180 PRINT"! GRN 31 CLR 3 ESTE PROGRAMA HACE U 
N CALENDARIO POR UN" 




CLR 3C UHT 3N0 PUEDO COMENZAR AN 



330 GOTO 250 

348 Z=V-VV:C=CC 

350 F0RI=1T0Z 

360 C=C:+1 iVX=VV*T 

370 IFVX/4=INT(VX/4)THENC=C-H 

330 IFO=7THENC=C-7 

398 HEXTI 



Fig. 5 
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SOFTWARE DE 





por E. MARTÍNEZ DE CARVAJAL 



Continuando con el estudio de los 
métodos de ordenación iniciado en 
nuestro número anterior, hoy le toca 
el turno al método de selección. 

La idea básica de este método es 
— como indica su nombre — ir selec- 
cionando los elementos de clave más 
pequeña que se van colocando en una 
lista de salida que va creciendo de 
forma ordenada. 

Al principio de cada pasada se su- 
pone que el primer elemento es el de 
clave más pequeña y se va compa- 
rando con todos los demás, buscando 
alguno que sea menor. Si se encuentra 
alguno, se toma éste como el menor 
de la lista, el cual se transfiere a la 
lista de salida, poniéndose en su lu- 
gar en la lista original un valor ficticio 
que sea superior a todos los demás 
[este valor habrá que adaptarlo al tipo 
de los elementos que se utilicen). El 
procedimiento finaliza cuando se han 
seleccionado todos los elementos de 
la lista, o lo que es lo mismo, cuando 
hayamos hecho tantas pasadas como 
número de elementos y como en cada 
pasada se ha de comparar un elemen- 
to con todos los demás, nos encon- 
tramos nuevamente con un método de 
ordenación insensible al estado origi- 
nal de la tabla y con tiempos de orde- 
nación iguales a N*(N-1), siendo N el 
número de elementos de la tabla, lo 
cual nos da un rendimiento muy simi- 
lar al método de contaje. En el lista- 
do 1 se presenta una rutina de orde- 
nación basada en este método. 



CLASIFICACIÓN POR INTERCAMBIO 

La familia de los métodos de clasi- 
ficación que se denominan «por inter- 
cambio», está basada en el intercam- 
bio sistemático de posiciones cada vez 
que se encuentra un par de elementos 
desordenados entre sí, hasta que no 
exista ninguno de estos pares. 

El proceso se efectúa del siguiente 
modo: en la primera pasada el primer 



miembro de la lista se compara con 
su inmediato sucesor; si éste es más 
pequeño, se intercambia. El elemento 
mayor, que ahora está en la segunda 
posición, se compara con el que está 
en la tercera y, si aquél es mayor, se 
intercambian, y así sucesivamente. 
Cuando se compara la posición N-1 
con la N, finaliza la pasada, repitién- 
dose el proceso. El efecto de esto es 
que los elementos de clave más alta 
se van moviendo hacia abajo. 

El método más representativo de 
esta famiila es el conocido con el 
nombre de la «burbuja» («bubble» en 
inglés), cuyo nombre se deriva preci- 
samente de que los elementos más 
grandes se «hunden» en la lista, mien- 
tras que los más pequeños «flotan». 
Este método es muy conocido a pesar 
de que sus resultados no son muy bue- 



10 REM *** SELECCION *** 

20 REM 

30 REM METODO OE ORDENACION 
40 REM 

50 REM ERNESTO MTNZ. DE CARVAJAL HEDRICH 
60 REM 

70 REM 13-MRR-83 



100 INPUT "NUMERO ELEMENTOS" ;M9 
110 DIM W<M9?,0<M9> r AKM9> 
120 FOR 1=1 TO M9 

130 U<I> = INT(RND(0>*900-H00> :0<I>-U<I> 
140 NEXT I 

150 FOR I = lT0M9ipRINTU<I> :NEXTI 
160 TI «-"000000" 
200 REM *»* RUTINA DE i 
220 T1»="000000" 
280 F0RI = 1T0M9 
290 MIN=I 
300 F0RJ-1T0M9 
310 IFW<JXU<MIN>THENMIN=J 



nos. Sin embargo, es un método inte- 
ligente y que se puede mejorar mu- 
cho con facilidad. 

No es difícil ver que después de 
cada pasada, todos los elementos que 
están por encima del último intercam- 
bio — incluyendo este último — no 
necesitan examinarse en las pasadas 
sucesivas y además, si en alguna pa- 
sada no se realiza ningún intercambio, 
quiere decir que la tabla ya está orde- 
nada, con lo que el tiempo de ordena- 
ción dependerá del estado inicial de 
la tabla. Otra ventaja es que no se 
necesita otra tabla de salida, ya que 
la ordenación se realiza sobre la ori- 
ginal. 

Finalmente, si en vez de realizar las 
pasadas siempre en un mismo senti- 
do, se van alternando, se consigue 

(termina en la pág. 8) 



320 NEXTJ 

330 K=K*1 :R1<K>-W<MIN> ¡H<MIN>»99999999 
340 NEXTI 

440 REM FIN ORDENACION 
3500 T*=TI* 
3510 OPEN 1,4 

3520 PRINT#1," ORDENACION DE UNA TABLA DE "M9 
" ELEMENTOS POR EL METODO DE SELECCION" 

3530 PRINTM, "TIEMPO OE ORDENACION : "LEFT*( 
T*,2) MID*<T»,3,2>":"RI0HT*<T»,2> 

3540 PR1NTK1 

3550 PRINTttl , " TABLA INICIAL TABLA FINAL" 

3560 print#1,"cshif*:cshif*1cshif*:cshif*1[:shif*] 
cshif*3e:shif*d[shif*]Cshif*d[shif*]cshif*][:shif*] 
cshif*: cshif*:cshif*3cshif*:[:shif*jcshif*d 

CSHlF*ltSHIF#3CSHIF*3CSHIF*]tSHIF*]ESHlF*l" 



3570 FOR I=1T0M9 
3580 PRINTH1," 
3590 NEXT I 
4000 PRINT#1 
4010 CLOSE1 
4020 STOP 
READV. 
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clave para 
interpretar 
los listados 
de CLUB 




Todos los listados que se publican 
en esta Revista han sido ejecutados 
en el modelo correspondiente de la 
gama de ordenadores COMMODORE. 
Para facilitar la edición de los mismos 
en la Revista y para mejorar su legibi- 
lidad por parte del usuario, se les ha 
sometido a ciertas modificaciones me- 
diante un programa escrito especial- 
mente para ello. Para los programas 
destinados a los ordenadores VIC-20 
y COMMODORE 64, en los que se 
usan frecuentemente las posibilida- 
des gráficas del teclado, se han susti- 
tuido los símbolos gráficos que apa- 
recen normalmente en los listados por 
una serie de letras entre corchetes [] 
que indican la secuencia de teclas que 
se deben pulsar para obtener el carác- 
ter deseado. A continuación se da una 
tabla para aclarar la interpretación de 
las indicaciones entre corchetes: 

[CRSRD] = Tecla cursor hacia abajo 

(sin SHIFT) 
[CRSRU] = Tecla cursor hacia arriba 

(con SHIFT) 
[CRSRR] = Tecla cursor a la derecha 

(sin SHIFT) 
[CRSRL] = Tecla cursor a la izquierda 

(con SHIFT) 
[HOME] = Tecla CLR/HOME 

(sin SHIFT) 



[CLR] = Tecla CLR/HOME 
(con SHIFT) 

Las indicaciones [BLK] a [YEL] co- 
rresponden a la pulsación de las te- 
clas de 1 a 8 junto a la tecla CTRL. 
Lo mismo sucede con [RVSON] y 
[RVSOF] respecto a la tecla CTRL y 
las teclas 9 y 0. 

El resto de las indicaciones cons- 
tan de la parte COMM o SHIF seguidas 



de una letra, número o símbolo — por 
ejemplo [COMM + ] o [SHIFA] — . Es- 
to indica que para obtener el grá- 
fico necesario en el programa deben 
pulsarse simultáneamente las teclas 
COMMODORE (la que lleva el logo- 
tipo) o una de SHIFT y la tecla indi- 
cada por la letra, el número o el sím- 
bolo, en el ejemplo anterior: COMMO- 
DORE y + o SHIFT y A, respectiva- 
mente. 



BOLETÍN DE SUSCRIPCIÓN - club commodore 



NOMBRE 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN ( ) PROVINCIA 

TELÉF MARCA Y MODELO DEL ORDENADOR 



EDAD 



APLICACIONES A LAS QUE PIENSA DESTINAR EL EQUIPO 



Deseo iniciar la suscripción con el n.° 8 



Firma, 



V 



(Enviar a la dirección del dorso) 



DESEO SUSCRIBIRME A "CLUB COM- 
MODORE" POR UN AÑO AL PRECIO 
DE 1.980 PTAS., QUE PAGARÉ CON- 
TRA REEMBOLSO AL RECIBIR EL NÚ- 
MERO CON EL QUE SE INICIA LA SUS- 
CRIPCIÓN. DICHA SUSCRIPCIÓN ME 
DA DERECHO, NO SÓLO A RECIBIR LA 
REVISTA (ONCE NÚMEROS ANUA- 
LES), SINO A PARTICIPAR EN LAS AC- 
TIVIDADES QUE SE ORGANICEN EN 
TORNO A ELLA Y QUE PUEDEN SER: 
COORDINACIÓN DE CURSOS DE BA- 
SIC, INTERCAMBIOS DE PROGRA- 
MAS, CONCURSOS, ETC. 



J 



club commodore 

8 

método de selección 

(viene de la pág. 6) 

reducir el número de comparaciones 
y de pasadas. Esta modificación da lu- 
gar al método conocido como «la cock- 
telera» del cual damos un ejemplo en 
el listado 2. 

19 REM »»« COCKTELERR »*» 

26 REM 



38 REM METODO DE ORDENACION 
46 REM 

58 REM ERNESTO MTNZ. DE CARVAJAL HEORICH 
68 REM 

78 REM 26-FEB-83 

88 REM 

188 1NPUT "NUMERO ELEMENTOS" ;M9 
lie DIM W<M9),0<M9> 
126 FOR 1=1 TO M9 

138 U<I>»INT<RND<e>*9ea+18e> :0<I>-W<I> 
148 NEXT I 

156 FOR I=lTOM9:PRINTW<I>:NEXTI 
166 TI*=" 866886" 

266 REM *** RUTINA OE OROENHCION «»» 

226 Ti*-"eeeeee" 

288 J=M9-1:J2-1 
366 S1=0 

316 FOR 1=J2 TO J 

328 IF H<I)<-W(I*1) THEN 358 

338 A1=UCI) 

348 H<I>=U<I-H>:W<I-H>=fll:Sl = l:J3»I 
356 NEXTI 
355 J-J3 

368 IF Sl=6 THEN 446 
376 Sl=8 

386 FOR I-J TO J2+1 STEP-1 
396 IFU<I>>=W<I-1> THEN 428 
466 ñl=MU> 

416 U<I>=Ut;i-l> :M<I-l)=fll:Sl=l :J3=I 
426 NEXT I 



438 IF SL1 THEN388 
448 REM FIN ORDENACION 




... . ...... ....... 

i 
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La rutina es: 



■ 



3588 T*=TI« 
3516 0PEN1,4 

3528 PR INTUI." ORDENACION DE UNA TABLA DE "M 
9" ELEMENTOS POR EL METODO DE LA COCKTELERR" 



3536 PRINTUl, "TIEMPO DE ORDENACION : 
T*.2>" !"MID*<T*,3,2>" ! "RIGHT*<T*,2> 

3540 PR INTUI 

3556 PRINT#1 ," TABLA INICIAL TABLA FINAL" 

3560 PRINT#1,"CSHIFR3 CSHIFR] CSHIFR3CSHIFR3CSHIFR3 
CSHIFR 3 CSHIFR 3 CSHIFR 3 CSHIFR 3 CSHIFR 3 CSHIFR 3 CSHIFR 3 
CSHIFR] CSHIFR] CSHIFR 1 CSHIFR] CSHIFR 3 CSHIFR] 
CSHIFR] CSHIFR] I SHIFR3 CSHIFR3 CSH1FR3 CSHIFR3 " 

3576 FOR I-1TOM9 

3580 PRINT#1," "0<I >" "W<I> 

3590 NEXT I 
4686 PRINT»1 
4616 CL0SE1 
4828 STOP 



Método 



Tiempo para 
50 elem. 



Tiempo para 
100 elem. 



Selección 
Cocktelera 



00:00:19 
00:00:19 



00:01:14 
00:01:10 



Listado 2 



A continuación se dan los tiempos 
de ordenación para los dos métodos 
y para tablas de 50 y 100 elementos 
generadas 



NOTAS 



l mejora 
significativa del 
programa para 
hacer listados 

La adición de las siguientes líneas 
incrementan considerablemente la 
velocidad de ejecución del progra- 
ma para confeccionar listados que 
publicamos en el número 6: 

120GOSUB 165 

165 IFASC(A$)> # ¡ANDASC 

(A$)< 1 44THENRETURN 
167 IFASC(A$)>223THENRETURN 



■ .'tí-títítí/ 
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PROGRAMAS EN DISCO 

D-1001 Agenda 5.000 

Permite contener 4 páginas de informa- 
ción de 114 personas, entidades, etc. Pu- 
diendo añadir, cambiar o borrar la infor- 
mación que se desee. 

En castellano, necesita ampliación de 8K. 
Presentado en caja. 

D-1002 QSL 3.000 

Registro de contactos para radioaficiona- 
dos, versión en disco. 
Necesita ampliación de 8K. Presentado en 
caja. 

D-1003 Test Demo 3.000 

Programa de test para la unidad de disco. 
Nota: este disco es el que se suministra con 
la unidad de disco VIC-1540. 

D-1004 Assembler 5.000 

Editor y compilador en BASIC para rutinas 
en lenguaje máquina del 6502. Necesita 
ampliación de 3K. Acompañado de ma- 
nual en inglés. 

D-1005 English language 2.500 

Versión en disco del programa en cinta, 
dado que al manejar ficheros resulta mu- 
cho más rápida su utilización. 
Necesita ampliación de 8K. Presentado en 
caja. 

D-1006 Quiz Master 2.500 

Versión en disco del programa en cinta. 
Necesita ampliación de 8K. Presentado en 
caja. 

D-1007 Matemáticas 1 (nivel BUP) 2.500 

Versión en disco del programa en cinta. 
Necesita ampliación de 8K. Presentado en 
caja. 

3301 Simplicalc K 

Hoja de Trabajo Electrónica 60 columnas 
por 100 filas Max. Necesita an 
de 16K. 

3304 Vie File 13.1 

Bases de datos para el VIC-20 con posibi- 
lidad de definir el formato de los campos. 
Necesita ampliación de 16K. Ideal para 
fichero de clientes. 

3305 Vie Writer 13.000 

Proceso de texto muy potente y rápido. 
Necesita ampliación de 8K ó 16 K. 



PROGRAMAS EN CINTA 
Programas Técnicos 



C-128 



C-129 



C-131 



1 .000 



Programación lineal 

Método simplex. Cálculo del valor de las 
variables que satisfaciendo las restriccio- 
nes hacen máxima o mínima una función. 
En castellano. Presentado en caja. 

Matrices 

Suma, resta, multiplicación, multiplicación 
por un escalar e inversión de matrices. 
En castellano. Presentado en caja. 

Regresiones I 1.000 

Contenido: Regresión lineal: Cálculo por 
mínimos cuadrados de la recta que se ajus- 
ta mejor a una nube de puntos. 
Regresión múltiple: Variable dependiente 
en función de N variables independientes 
de grado 1. En castellano. Presentado en 
caja. 



C-132 Regresiones li 1.000 

Contenido: Regresión de orden N: Variable 
dependiente en función de variable inde- 
pendiente de grado N. 
Regresión exponencial: Ajuste nube de 
puntos a una curva exponencial. 
Regresión geométrica: Ajuste de una nube 
de puntos a una curva geométrica. En 
castellano. Presentado en caja. 

C-133 Estadística I 1.000 

Distribución normal, Poisson, binomial, chi- 
cuadrado, Student, F de Snedecor. En cas- 
tellano. Presentado en caja. 

C-134 Estadística II 1.000 

Contenido: Cálculo de la media, varianza 
y desviación tipo, tanto de la muestra co- 
mo de la población, estando los datos 
agrupados o no. Test de chi-cuadrado y 
test de Student. En castellano. Presentado 
en caja. 

C-135 Sistemas 1.000 

Contenido: Resolución de sistemas de N 
ecuaciones con N incógnitas. 
Resolución de ecuaciones de grado 2 dan- 
do las soluciones tanto reales como com- 
plejas. 

Cálculo de permutaciones y de combina- 
ciones. En castellano. Presentado en caja. 

C-137 Integración 1.000 

Cálculo de integrales por el método de 
Gauss. 

Cálculo de derivadas de una función en un 
punto. Interpolaciones tanto lineales como 
curvilíneas. En castellano. Presentado en 
caja. 

Programas Educativos 

C-125 Hangmath 1.500 

Se trata de averiguar la multiplicación en- 
tre 2 números (tanto los números como 
la multiplicación y el resultado final), pro- 
curando no ser ahorcado. Las instrucciones 
son en castellano. 

C-140 Skymath 1.500 

Sumas y restas para chicos muy jóvenes 
saliendo naves espaciales para motivar- 
los. Una manera de aprender jugando. 3K. 

C-141 Space División 1.500 

20 preguntas sobre divisiones muy senci- 
llas. En función de los resultados correc- 
tos, despega un cohete que llegará más o 
menos lejos. 3K. 

C-143 English Language 2.000 

Especialmente adecuado para las personas 
que, poseedoras de un buen nivel de in- 
glés, quieren alcanzar cotas superiores. 
Necesita ampliación de 8K. Presentado en 
caja y acompañado de su correspondiente 
manual. 

C-145 Mastermind 3.000 

Participe en el famoso concurso de la BBC, 
de preguntas y respuestas sobre temas 
variados. 

Este cassette va acompañado del sistema 
operativo y de un file de demostración. 
Necesita ampliación de 8K. Presentado en 
caja. 

C-146 Matemáticas I (nivel BUP) 2.000 

Contiene sistema operativo y 7 cuestio- 
narios sobre diferentes temas abarcando 
geometría, aritmética, matemáticas gene- 
rales, álgebra, etc. Necesita ampliación 
de 8K ó 16K. Presentado en caja. 



PROGRAMAS COMERCIALIZADOS POR "MICROELECTRÓNICA Y CONTROL, 
Puede encontrarlos en su distribuidor más próximo 



S.A.' 



V 



: microelectrónica 
y control s a 



f Z. commodore 

TMPUTT 



Este es el nuevo ordenador personal 
COMMODORE 64. Un gigante de 40 cm, con 
un precio casi tan pequeño como su tamaño. 

Nadie hasta ahora había logrado ofrecerle 
64 K de memoria, 40 columnas en pantalla, 8 
sprites y un sonido de auténtica maravilla por 
sólo 110.000 — ptas. 
el mundo es el líder mundial en 
microordenadores. 

COMMODORE sabe perfectamente que 
para seguir siendo el número uno, tiene que 
estar constantemente en vanguardia. 
De calidad. De precios. De todo. Para ello 
investigamos constantemente. 

Afortunadamente nuestra labor se ve 



plenamente recompensada cuando vemos, 
como lo demuestra el cuadro comparativo, 
que nuestro más directo competidor cuesta 
nada menos que un 100% más caro. Y ello sin 
reunir todos los adel; 
COMMODORE 64. 



1 . Capacidad total de memoria RAM de 
64 K. Interpretador BASIC extendido y sistema 
operativo residentes en ROM. 

2 . Dotado del más potente chip 
sintetizador de sonido diseñado hasta hoy, el 
COMMODORE 64 ofrece 3 voces totalmente 
independientes con una gama de 9 octavas. 
El programa puede controlar la envolvente, 
la afinación y la forma de onda de cada voz, 



convirtiendo al COMMODORE 64 en el mejor 
simulador de instrumentos. 

3. Conectable directamente a toda una 
gama de periféricos, incluyendo unidad 

de discos, impresora de matriz de puntos o de 
margarita, plotter, comunicaciones locales 
y remotas..., y mucho más. 

4. Pantalla de alta resolución en color 
con 320 x 200 puntos directamente 
direccionables. Capacidad en modo carácter 
de 25 líneas por 40 columnas. 



5. El chip de video, único en su género, 
permite el uso de 8 «Sprites» (figuras 
móviles en alta resolución y color). Los 
«Sprites» pueden moverse 
independientemente por programa de 
«pixel» en «pixel». 




6. A cada «Sprite» se le asigna por 
programa un nivel de prioridad en caso 
de cruce con otro, consiguiendo efectos 
tridimensionales, existiendo también 
detección automática de colisiones. 

7. Teclado profesional con mayúsculas y 
minúsculas, más 62 caracteres gráficos, todos 
ellos disponibles en el 
en 16 colores, en for 
video invertido. 

8. Encontrará a su disposición una 
completa gama de programas profesionales, 
incluyendo proceso de textos, sistemas de 
información, modelos financieros, 
contabilidad y muchas más aplicaciones. 

9. Están en fase de desarrollo asimismo 
otros lenguajes tales como LOGO, UCSD 
PASCAL, COMAL, ASSEMBLER, etc. Todos 
los programas existentes de la gama 
COMMODORE, desde el VIC-20 hasta los 
modelos CBM pueden ser adaptados 
fácilmente. 

10. Posibilidad de inserción de cartuchos 
con programas grabados en ROM, tanto 
profesionales como para educación 

y ocio. 

1 1 . Opción de un segundo procesador 
Z-80 para trabajar con sistema operativo 
CP/M (R). 
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PARA MAS INFORMACION 
DEL COMMODORE 64, 
LLAMAR O ESCRIBIR A: 
MICROELECTRONICA Y CONTROL 
c/ Taquígrafo Serra, 7, 5?. Barcelona-29 
Tel. (93)250 51 03 
el Princesa, 47, 3 o , G. Madrid-8 
Tel. (91)248 95 70 



Nombre 

Dirección 

Tel 

Población 
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Programas Aplicaciones 



C-130 Caja 2.000 

Dentro de una cuenta bancaria permite 
abrir hasta 100 subcuentas con su corres- 
pondiente debe y haber. Preparado para 
funcionar si se desea con impresora, uni- 
dad de discos y evidentemente cassette. 
Necesita ampliación 16K. Presentado en 
caja. 

C-136 Dieta 2.000 

En función de la edad, sexo, altura, con- 
figuración y actividad desempeñada por 
la persona, da el peso ideal. Pregunta si se 
desea seguir un régimen, y en función de 
la actividad física desarrollada da el peso 
que se debe tener y la pérdida diaria que 
se debe alcanzar hasta llegar a dicho peso 
óptimo. Está en castellano y necesita am- 
pliación de 8K. Presentado en caja. 

C-139 Vicalc , 1.500 

El VIC-20 se comporta como una calculado- 
ra y utiliza la notación polaca inversa. 
Manual de instrucciones en castellano. 

C-142A Interface de RTTY y CW y cassette de CW . 25.000 

Especial para radioaficionados. 

C-142B Cassette de RTTY 2.500 

Para utilizarlo es necesario el interface de 
RTTY y CW. Especial radioaficionados. 

C-144 Quiz Master 2.000 

Programa para preparación de cuestiona- 
rios. Especialmente adecuado para escue- 
las. En castellano. Necesita ampliación 
de 8K. 



PROGRAMAS EN CARTUCHO 



1901 



1902 



1904 



1906 



1907 



1908 



1909 



Avenger 

Típica batalla de marcianitos. Sus enemi- 
gos avanzan en fila mientras disparan te- 
niendo como protecciones su rapidez y 
velocidad de disparo y unos cuantos bun- 
kers. 

Star Battle 

Batalla de marcianitos con ataque de ovnis 
estilo «stukas». Se juega con teclado o 
con Joystick. 

Super Slot 

Juego en cartucho que le permitirá jugar 
con una máquina tragaperras cómodamen- 
te desde su casa y frente al televisor. 
Se juega por teclado o con Joystick. 

Super Allien 

Juego en cartucho. El individuo que usted 
maneja deberá construir defensas en el 
laberinto frente al ataque de sus enemigos 
que le pretenderán devorar. 

Júpiter Lander 

Este juego en cartucho le permitirá demos- 
trar su habilidad al intentar aterrizar en 
Júpiter en condiciones muy difíciles y con 
el peligro de que el combustible se le ago- 
te. Se juega por teclado. 

Draw Poker 

Si quiere jugar al poker contra un enemigo 
implacable e impasible, este cartucho se lo 
permitirá. Se juega por teclado. 

Road Race 

Con este cartucho podrá usted conducir un 



4.500 



4.500 



4.500 



4.500 



4.500 



4.500 



4.500 



1910 



1911 



1912 



1919 



4.500 



coche a través de una autopista. Se juega 
por cartucho. 

Radar Ratrace 

Conduce un ratón a través de un laberinto 
procurando comer el queso y evitar que 
sea cazado por los gatos o por otros rato- 
nes que están al acecho. Mediante un ra- 
dar sabe en qué posición se encuentran 
tanto sus enemigos como su objetivo: el 
queso. Se juega con Joystick o teclado. 

The sky ¡s failling 4.500 

Tiene que evitar a toda costa que el muro 
alcance su altura. Se juega con paddle. 

Mole attack 4.500 

Debe darle con un martillo a un topo que 
va apareciendo por agujeros diversos. Su- 
mará puntos positivos o negativos en fun- 
ción de si le da en la cabeza o en la base 
posterior. 

Sargon II ches» 

Juego de ajedrez con 7 niveles de dificul- 
tad. A partir del nivel 1 existe la opción de 
que el VIC-20 le indique qué jugada haría 
si estuviese en su lugar, por lo que le hace 
adecuado para los que se inicializan en 
este juego. Se juega por teclado o Joystick. 

Omega Race 4.500 

Con este cartucho podrá pasar un rato di- 
vertido simulando batallas espaciales. Se 
juega con joystick. 

VIC Forth consultar 

Lenguaje de alto nivel. 

VIC Stat consultar 

Paquete de utilidades estadísticas. 

VIC Graph consultar 

Resolución de funciones por métodos grá- 
ficos. 

Wordcraft 42.500 

Compatible Series CBM 8000 y CBM 4000. 
Tratamiento de textos. 

VIC Screen Master 10.000 

Paquete de utilidades para edición de pan- 
tallas con utilidades para manejo de cade- 
nas y disco. 



nual usuario VIC-20 800 

Nociones de funcionamiento del VIC-20 y 
del lenguaje BASIC. 

Curso Introducción BASIC: Parte I 2.500 

De una manera clara y sencilla, partiendo 
de cero, se va enseñando el lenguaje del 
futuro. Este libro va acompañado de dos 
cassettes con 17 programas en castellano. 

Curso Introducción BASIC: Parte II 2.500 

Profundización de lo tratado en Parte I, 
especialmente en creación de ficheros, ma- 
nejo de subrutinas, efectos musicales, 
aspectos animados, etc. 

VIC Revealed 1.500 

Libro que explica con detalle el funciona- 
miento interno del VIC-20. Incluye esque- 
mas. Libro fotocopiado en inglés. 

Programers Reference Guide 2.000 

Profundización en el manejo del VIC-20. 
Incluye referencias a rutinas lenguaje má- 
quina. Libro fotocopiado en inglés. 



1924 

C-400 
C-401 
C-402 

C-403 

C-404 



PROGRAMAS COMERCIALIZADOS POR "MICROELECTRÓNICA Y CONTROL, S.A." 
Puede encontrarlos en su distribuidor más próximo 
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TRUCOS (I) 



el cartucho 
ayuda al 
programador 




Como ya sabéis, la función AUTO 
tiene como objetivo asignar números 
de línea automáticamente en incre- 
mentos dados. Ahora bien, a la hora 
de copiar programas, no siempre és- 
tos están numerados de una manera 
simétrica. Así que se hace preciso 
renunciar ai modo AUTO (lo que es 
fastidioso) o bien definir muchos 
AUTOs (más fastidioso todavía). Por 
eso creo que es de especial interés 
este pequeño truco: 

Supongamos que tenemos este pro- 
grama: 

10 PRINT «CLR» 

15 PRINT «VIVA» 

17 PRINT «YO» 

20 PRINT «Y» 

25 PRINT «MIS AMIGOS» 

Si no fuera por la línea 17 podría- 
mos aplicar AUTO 10,5 y el problema 
quedaría resuelto. 

Apliquemos AUTO 10,5 y entremos 
todas las líneas hasta la 15. Entre- 
mos ésta y pulsemos RETURN. Apa- 
recerá el número 20 (lógico) pero 
ahora vamos a desplazar el cursor ha- 
cia la izquierda, sobre el número de 
línea y teclearemos 17, entrando des- 
pués la línea correspondiente y pul- 
sando RETURN. ¿Qué ha pasado? 
¡Nos aparece el número 20 otra vez!, 
y si sigue entrando el programa verá 
que seguirá respetando la numera- 
ción preestablecida. Si se usa este 
truco varias veces seguidas es posi- 
ble que cambie el número de línea 
siguiente. 

Otro truco útil es la asignación de 
funciones a las teclas programables 
del VIC. En el manual del cartucho di- 
ce que, para asignar funciones, debe- 



por R. PARDO 



rá hacer KEYn, «xxx» donde la n es 
el número de tecla (1 a 12), y «xxx» 
es un texto que saldrá en pantalla al 
ser pulsada dicha tecla; puede ser 
indistintamente una palabra BASIC o 
no. Si quiere asociar al texto el re- 
torno de carro (el equivalente a pul- 
sar RETURN) el formato será el si- 
guiente: 

KEY,«xxx» + CHR$(13) 

Donde CHRS(13) es el código de 
RETURN. Ahora bien, esto es largo 
de escribir y difícil de recordar. Así 
pues y sólo para los propietarios del 
cartucho «Programmer's Aid», hay un 
truco para hacer la misma función. 
¿Habéis probado alguna vez el listar 
las funciones asignadas en las teclas 
de función? Si no lo habéis hecho 
nunca, teclead KEY y pulsad RETURN. 
Fijaos, en la lista, que las teclas que 
contienen el retorno de carro son F3 
(RUN), F11 (RETURN), etc. 

¿Qué veis en esas teclas? Si os fi- 
jáis, el comando BASIC (p. e. RUN) 
va seguido de una flecha a la izquier- 
da con inversión de color. 

¿Habéis adivinado lo que es? Es la 
manera que tiene el cartucho de iden- 
tificar el retorno de carro. ¿Qué pasa- 
rá si introducimos ese nuevo carác- 
ter al final de una cadena alfanumé- 
rica de una tecla de función? (De pa- 
so diré que ese carácter se genera 
pulsando simultáneamente CTRL y 
BLUE.) Pues pasará lo que esperamos 
que pasaría. ¡Genera el retorno de 
carro! 

Hablando del comando KEY diré 
que sirve para algo más que para lis- 
tar las funciones asignadas: sirve 
también para volver al programa del 
cartucho cuando hemos salido de él, 



ar haber pulsado RUN/STOP 
y HtSTORE o por otra causa. Ahora 
bien, no lo devuelve después de un 
comando KILL. 

Y de este comando vamos a hablar 
ahora, en relación a las funciones 
asignables que hemos visto hace un 
momento. Si hacéis KILL, anularéis el 
cartucho pero NO del todo. ¡Ojo!, 
pues esto puede ser una fuente de 
problemas. Las teclas de función que- 
dan asignadas «in eternum» con las 
funciones que asignó el cartucho o 
asignasteis vosotros. Ni siquiera con 
el modo Reset del VIC (pulsando si- 
multáneamente RUN/STOP y RESTO- 
RE) se «limpiarán» las funciones asig- 
nadas. Pero, ¡no desesperéis!, hacien- 
do SYS 64802 lo limpiaréis. Ahora 
bien, como dice el refrán «es peor el 
remedio que la enfermedad» ya que 
esto inicializa del todo al ordenador 
y se «carga» el programa y todas las 
variables que hubiera en memoria en 
ese momento (como si hubiésemos 
desconectado el VIC y lo hubiéramos 
conectado de nuevo. m 



utilización de 
las teclas SHIFT 
y RUN/STOP 
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- 



el aterrizaje 
del nuevo 

COMMODORE 64 




por P. MASATS 



Üin este artículo vamos a intentar 
describir — brevemente — los cuatro 
circuitos integrados sobre los que 
COMMODORE ha construido su nuevo 
modelo C-64 y que constituyen, a nues- 
tro entender, las cuatro piezas funda- 
mentales de su «tren de aterrizaje». 

En estos tiempos estamos acostum- 
brados a las maravillas realizadas por 
los programas en los ordenadores per- 
sonales, olvidando fácilmente que el 
Software por sí solo poco puede hacer 
sin unos cimientos sólidos de Hard- 
ware. En este sentido, COMMODORE, 
apoyándose en su empresa filial MOS 
TECHNOLOGY — que no debe olvidar- 
se que fue la que desarrolló el micro- 
procesador 6502 — ha dotado al COM- 
MODORE 64 de cuatro magníficas «pa- 
tas» que le unen firmemente al terre- 
no que pisa. 

Estos cuatro circuitos integrados 
son los siguientes: 

MOS 6510 CPU 

(unidad central de proceso). 
MOS 6566 VIC-II 

(controlador de video). 
MOS 6581 SID 

(sintetizador de sonido). 
MOS 6526 CIA 

(controlador de periféricos). 

Veamos ahora sus posibilidades de 
uno en uno: 

MOS 6510. — CPU en tecnología 
NMOS y encapsulado de 40 patillas 
D.I.L. Es igual al clásico MOS 6502 que 
equipa no sólo a los productos COM- 
MODORE sino a muchos otros en el 
mercado de ocho bits. La única dife- 
rencia consiste en que posee un port 
de entrada/salida de ocho bits en la 
posición de memoria $0000 cuya direc- 
ción de intercambio de datos se deter- 
mina por el contenido de la dirección 



La función principal de este 
registro de 8 bits es controlar la confi- 
guración de memoria interna del C-64, 
permitiendo el funcionamiento simul- 
táneo de los 64 Kbytes de RAM (segu- 
ro que algún lector debía pensar que 
nos olvidábamos de los 64 K de RAM) 
y de los programas en ROM (el siste- 
ma operativo, el intérprete de BASIC, 
el generador de caracteres y los car- 
tuchos opcionales de ROM que pue- 
dan conectarse). En relación con la 
memoria direccionada por la CPU di- 
remos que la parte de RAM está for- 
mada por ocho chips 4164-2 de 65536 
X 1 bit de memoria dinámica de cuyo 
refresco se encarga el controlador de 
video (MOS 6566), lo cual simplifica 
considerablemente el circuito y, en 
consecuencia, minimiza los riesgos de 
avería. Esta memoria RAM cubre todo 
el espacio direccionable por la CPU. 
Sin embargo, en condiciones norma- 
les, algunas secciones de memoria 
RAM se pueden sustituir por seccio- 
nes en ROM. Estas secciones pueden 
ser: KERNAL o sistema operativo, ocu- 
pa de SE000 a SFFFF (8K) y mediante 
la acción de un bit del registro de la 
CPU puede ser sustituido por RAM. 
De $D000 a SDFFF (4K) existe un es- 
pacio que puede contener el genera- 
dor de caracteres, memoria RAM o 
una región destinada a entradas/sali- 
das. De SA000 a SBFFF (8K) se sitúa el 
intérprete de BASIC que también pue- 
de ser eliminado y sustituirse por 
RAM, lo pual facilita el trabajo con 
otros lenguajes diferentes del BASIC. 
Y para terminar, entre $8000 y $9FFF 
se puede situar un cartucho exterior 
de 8K de ROM o, como siempre, se 
puede disponer de la RAM que hay 
«debajo». (Nótese que con el C-64 
empezamos a trabajar con mapas de 
memoria tridimensionales. ¡Que BUG 



nos asista a los que tenemos inten- 
ción de llegar a viejos en la micro- 
informática!) A todos los efectos, el 
resto de memoria es siempre RAM, 
lo cual nos deja libres para BASIC 
¡38911 Bytes! y 54 K en ASSEMBLER. 

MOS 6566 VIC-II (Video Interface 
Chip II ó Chip de interface de video 
de la segunda generación). — Este cir- 
cuito integrado de 40 patillas D.I.L. en 
tecnología NMOS va a ser, sin nin- 
guna duda, el culpable de más de un 
ataque de nervios en la Redacción de 
nuestra Revista, pues presenta al pro- 
cesador nada menos que 47 registros 
para manejar sus parámetros de fun- 
cionamiento. Permite — simultánea o 
separadamente — tres tipos de imá- 
genes: SPRITES o Bloques y Objetos 
Móviles, el juego de caracteres nor- 
mal de COMMODORE y Gráficos en 
alta resolución. Los SPRITES son ocho 
bloques de 24 por 21 puntos que se 
pueden definir independientemente 
punto por punto y que se pueden 
mover por la pantalla en cualquier 
dirección y pasar — desde el punto 
de vista del observador — por de- 
trás de otro SPRITE según un orden 
de procedencia determinado. Cada 
SPRITE puede exhibirse con uno de 
los dieciséis colores con que puede 
trabajar el C-64 en modo normal o has- 
ta cuatro colores diferentes (incluyen- 
do el del fondo de la pantalla), redu- 
ciéndose su definición a la mitad (ca- 
da SPRITE tendría 12x21 puntos). 
Además cada SPRITE puede ampliarse 
en sentido horizontal y/o vertical por 
separado y mediante registros espe- 
cíficos se puede detectar su «colisión» 
con otro SPRITE o gráfico de otro tipo 
presente en la pantalla. 

El funcionamiento en modo caracte- 
res es muy similar al del VIC-20 ex- 
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cepto que se dispone en el C-64 de 
16 colores. Los 8 primeros se obtie- 
nen del mismo modo que en el VIC y 
los 8 restantes pulsando la tecla COM- 
MODORE y una de las ocho teclas de 
color. El juego de caracteres se puede 
definir por el usuario y, dada la dispo- 
nibilidad de memoria RAM, esto se 
realiza con gran facilidad. La pantalla 
tiene 40 columnas y 25 líneas. El mo- 
do caracteres permite dos submodos: 
el multicolor y el extendido. 

En modo alta resolución, cada bit 
de una región de memoria específica 
se convierte en un punto en la panta- 
lla, permitiendo realizar cualquier grá- 
fico con una resolución de 320 por 200 
puntos en dos colores, pudiéndose 
trabajar con cuatro colores sacrifican- 
do la resolución que pasaría a ser de 
160 por 200. 

Por si todo esto fuera poco, el MOS 
6566 tiene una serie de posibilidades 
de tipo general. El manejo de un solo 
bit en un determinado registro puede 
permitir cosas tales como: borrado de 
la pantalla y liberación del BUS del 
procesador por parte del controlador 
de video (se admiten apuestas sobre 
quién ejerce más control sobre el 
BUS, el controlador de video o la CPU); 
reducción del formato de pantalla a 
24 líneas de 38 caracteres (muy útil 
para deslizamientos) y RESET (inhabi- 
litación) total del controlador. Por úl- 
timo (estamos casi convencidos de no 
haber olvidado nada), es posible des- 
lizar (SCROLL en inglés) la informa- 
ción en pantalla punto a punto, tanto 
en sentido vertical como horizontal. 
Para ello es muy útil la reducción de 
pantalla para tener un lugar donde 
crear la información que luego se ha 
de deslizar a lo largo (o a lo ancho) de 
la misma. 

MOS 6581 SID (Sound Interface De- 
vice, o dispositivo de interface de 
sonido). — Éste es un circuito integra- 
do de 28 patillas D.I.L. en tecnología 
NMOS y quizá la más innovadora de 
las recientes creaciones de COMMO- 
DORE-MOS TECHNOLOGY. En este cir- 
cuito integrado está contenido un com- 
pleto sintetizador musical del tipo 
MOOG con la salvedad de que, en vez 
de controlar su funcionamiento por 
tensiones entre los diferentes módu- 
los, se utilizan aquí números binarios 
de ocho o más bits. En la siguiente 
lista se dan las características de los 
elementos que componen este circui- 
to y entre paréntesis las denominacio- 
nes equivalentes que se utilizan en la 
elaboración de música con sintetiza- 



dor. Los elementos que i 
SID son: 

— Tres generadores de señal (VCO y 
LFO) con control de frecuencia en- 
tre y 4 KHz. (8 octavas desde el 
DO de 16.35 Hz al SI de 3951.06 Hz 
de la escala temperada). Estos osci- 
ladores pueden generar señales 
triangulares, diente de sierra, cua- 
drada con ancho de pulso variable 
y ruido. 

— Tres generadores de envolvente 
(ADSR) de respuesta exponencial, 
asociados a cada VCO y con con- 
troles independientes de tiempos 
de Ataque, Decaimiento, Relajación 
y de nivel de Sostenimiento. 

— Tres moduladores de amplitud 
(VCA) con una gama dinámica de 
48 dB enlazan los ADRS y los VCO. 
Se incluye posibilidad de sincroni- 
zación de los VCO y modulación en 
anillo. 

— Filtro programable (VCF) de 12 dB/ 
octava con frecuencia de resonan- 
cia variable de 30 Hz a 12 KHz. Es 
configurable como pasa banda, Ban- 
da eliminada, pasa ajto y pasa bajo. 
También se puede controlar la re- 
sonancia del filtro. Se incluye un 
control general de volumen, dos 
entradas para potenciómetros y 
una entrada para señal de audio 
exterior que puede ser procesada 
por el filtro. 

MOS 6526 CIA (Complex Interface 
Adapter, o Adaptador Complejo de 



Interface). — En tecnología NMOS es- 
te circuito integrado de 40 patillas 
D.I.L. constituye la tercera generación 
de controladores flexibles de periféri- 
cos, siendo las dos primeras la MOS 
6520 PIA y la MOS 6522 VIA. Sus ca- 
racterísticas son: 

— 16 líneas de entrada/salida progra- 
mares individualmente. 

— Transferencia de información con 
pautas de acuerdo (HANDSHA- 
KING) en base a 8 ó 16 bits en lec- 
tura o escritura. 

— Dos registros de intervalos de tiem- 
po independientes y encadenabtes 
de 16 bits. 

— Reloj interno de 24 horas (AM/ 
PM) con alarma programable. 

— Registro de desplazamiento de 8 
bits para E/S serie. 

— Capacidad de dos cargas TTL. 

— Líneas de E/S compatibles con 
CMOS. 

En el C-64 se incluyen dos de estos 
chips que permiten el manejo del te- 
clado y otros periféricos incluyendo 
el port del usuario con el interface 
RS232. 

De momento, esto es lo que sabe- 
mos del nuevo COMMODORE 64 y 
aunque difícilmente estos datos pue- 
den dar una idea de lo que realmente 
puede hacer este Ordenador, creemos 
que queda plenamente justificada la 
frase: EL COMMODORE 64, EL MEJOR 
ORDENADOR PERSONAL DEL MUN- 
DO. Seguiremos informando. m 



INFORMÁTICA 



en el VIC-20 



• PROGRAMAS EN CASSETTE, DISQUETTE, etc. 
IMPRESORA, MONITORES • PROGRAMAS PROPIOS 
• SERVICIO - 



INTERFACE VIC-HAM para emitir y recibir en CW y RTTY (con cualquier equipo) 

ir 



Calle Mayor, 2 - Tel. (93) 371 7043 - SAN JUST DESVERN (Barcelona) 



MULTICENTRO DE INFORMATICA 





• COMECOCOS. 3.5K. A/R. G/E. JY. EXTRAORDINARIA VERSION 

DEL POPULAR PUCKMAN. COLOR Y MOVILIDAD INSUPERABLE . 1.900 

• VICGAMON. +3K. JUEGO DE INTELIGENCIA QUE LE MANTENDRA 

EN TENSION HASTA DERROTAR A SU VIC 1.800 

• ASTEROIDS WAR. 3,5K. C/M. A/R. G/E. JY. ESPECTACULAR BATA- 
LLA GALACTICA CONTRA LA NUBE PROTONICA EN 3 DIMENSIONES 1 .800 

• FROGGER. +3K y 3.5K. C/M. A/R. G/E. JY. ULTIMA NOVEDAD 

EN EE.UU. CRUZAR EL PELIGROSO RIO Y LA AUTOPISTA SUICIDA 2.000 

• RATMAN. +8K. C/M. A/R. G/E. DE LA BOVEDA CELESTE DES- 
CENDERAN EXTRAÑAS RATAS ATOMICAS. ESPECTACULAR ANI- 
MACION 1 .900 

• SHARK ATTACK. 3,5K. C/M. A/R. JY. EN MEDIO DEL OCEANO 
SERA ATACADO POR LOS PELIGROSOS TIBURONES. DEFIENDASE 

CON SU RED ATOMICA 1 .900 

• ROX III. 3,5K Y + 8K. C/M. A/R. G/E. JY. DESDE SU SOFISTICADA 

i BASE LUNAR DEFIENDA SU PLANETA DEL ATAQUE DE LOS UFOS 1.800 

|« .ULTISOUND SYNTHETIZER. 3,5K. ¿UN ORGANO EN SU VIC? 

I ¿CON ACOMPAÑAMIENTO. BATERIA Y EFECTOS ESPECIALES? . . 1.900 

|« SKI-RUN. 3,5K. C/M. A/R. G/E. DESLICESE POR LAS HELADAS 
j PISTAS DE COMPETICION. SLALOM, S/GIGANTE, DESCENSO, 
j 9 NIVELES 1.800 

¡« FIREBIRD. (SPACE PHREEKS). 3,5K. C/M. A/R. G/E. JY. AÑO 
i 3.010. VD. ES EL UNICO SUPERVIVIENTE DE LA BATALLA DE 
I RIGELLIAN. DEBERA COLONIZAR OTRO PLANETA Y LUCHAR 
i CONTRA LAS CRIATURAS GALACTICAS 1.900 

§• BREAKOUT. 3.5K. CONSIGA DESTRUIR LA PARED DE LADRILLOS 

j MULTICOLORES CON LA BOLA MAGICA. INCLUYE "MASTERMIND". 1.600 

(• AJEDREZ. PRIMERA VERSION EN CASSETTE CON GRAFICOS EN 

I ALTA RESOLUCION. BASTANTES NIVELES DE JUEGO. (STANDARD) . 2.800 

(• SHADOWFAX. INCREIBLES GRAFICOS ANIMADOS. EL CABALLERO 
I DE LAS SOMBRAS EN LUCHA CONTRA LOS JINETES DEL TIRANO 
I INVASOR. (STANDARD) 1.900 

I • SNAKE. COLORIDO, MOVIMIENTOS Y GRAFICOS EXCEPCIONA- 
I LES. VERSION DEL FAMOSO JUEGO DE LAS SERPIENTES (SNAKE). 
1 (STANDARD) 1.900 



• MYRIAD. +3K. C/M. A/R. G/E. JY. LA MAS ESPECTACULAR 
AERONAVE PARA DESTRUIR LAS CRIATURAS COSMICAS EN SU I 
VIAJE GALACTICO 2.000 I 

• COSMIADS. 35K. C/M. A/R. G/E. JY. VERSION ULTRARRAPIDA I 
DEL MUNDIALMENTE FAMOSO JUEGO "GALAXIANS". INCREIBLES I 
EFECTOS SONOROS 1 .700 i 

• BLITZRIEG. 3,5K. C/M. A/R. G/E. JY. DESTRUYA LA CIUDAD 
ENEMIGA CON SU BOMBARDERO. 25 NIVELES DE JUEGO 1.600 I 

• DEFENSA. +8K. C/M. A/R. G/E. JY. N.° 1 EN INGLATERRA, 1 
COMO GUERRERO GALACTICO DEBE DEFENDER A LOS HUMA- i 
NOIDES CONTRA LOS ENEMIGOS CIBERNETICOS. 9 NIVELES DE I 
JUEGO. ESPECTACULAR NAVE Y SONIDOS 2.000 I 

• VIC PANIC. 3,5K. C/M. A/R. G/E. JY. VERSION DEL POPULAR 
"SPACE PANIC". ESCALE LAS LADERAS Y HUYA DE LOS MONS- 
TRUOS '-800 

• SKRAMBLE. 3.5K. C/M. A/R. G/E. JY. ATRAVESANDO LOS TEMI- 
BLES PASADIZOS INTERESTELARES DESTRUYA LAS BASES ENEMIGAS 1 .900 i 

• 3D LABYRINTH. +8K. C/M. A/R. EXTRAORDINARIO LABERINTO I 
TRIDIMENSIONAL. ¿SERA CAPAZ DE SALIR DE EL? UNO O VARIOS I 
JUGADORES 1-800 

• GOLF. 3,5K. RECORRIDO DE 9 HOYOS PERO ATENCION A LOS OBS- 1 
TACULOS: ARBOLES, LAGOS, ETC. INCLUYE VIC MUSIC Y PIANO 1.600 

• CARRERA DE BUGGYS. 3.5K. C/M. A/R. G/E. ESPECTACULAR 
RECORRIDO. ACELERADOR. DECELERACION. 9 NIVELES 1.800 1 

• GRIDRUNNER. 3.5K. C/M. A/R. G/E. JY. IMPRESIONANTE VER- I 
SION LLENA DE COLORIDO, MOVILIDAD Y SONIDO DEL POPULAR I 
"CENTIPEDE" 1.9001 

• HI-RES. 3,5K. GRAN JUEGO DEMO /UTILIDAD PARA REALIZAR 
EN PANTALLA GRAFICOS EN ALTA RESOLUCION. INCLUYE GEN. 
CARACTERES 1.500 1 

• ABDUCTOR. LAS CRIATURAS COSMICAS DEL PLANETA "ALPHA I" j 
INTENTARAN SECUESTRAR A LOS HUMANOIDES PARA CONSEGUIR I 
ENERGIA E INTELIGENCIA SUPERIORES. TU MISION SERA DEFEN- I 
DER TU PLANETA Y DESTRUIR LAS NAVES ABDUCTORAS. (STAN- I 
DARD) 1.800 1 

• TRAXX. VERSION DEL CONOCIDO JUEGO "AMIDAR"; MEZCLA I 
DEL POPULAR "PACKMAN" Y DEL JUEGO "QUIX". 100% CODIGO J 
MAQUINA. GRAFICOS EN ALTA RESOLUCION. ESPECTACULAR 
SONIDO Y COLOR. 8K DE MEMORIA 2.000 



' VIC PRINT. +8K. EXTRAORDINARIO Y SENCILLO PROCESADOR 
DE TEXTOS. TABULACION, MAQUETACION , CABECERAS, COPIAS. 
CASS O DISK 2.000 

' VIC LABEL. +8K. EN COMBINACION CON VIC PRINT, ELABORA 
ETIQUETAS PARA DIRECCIONES 1.900 

' VIC POST. +8K. ELABORA LETRAS Y TEXTOS ESPECIALES EN 

TAMAÑO Y FORMA PARA POSTERS, LISTAS DE PRECIOS, ETC. . . 2.900 
VIC CALC. HERRAMIENTA DE CALCULO QUE SUSTITUYE AL LAPIZ, 
PAPEL Y CALCULADORA, REALIZA COMPLEJOS MODELOS FINAN- 
CIEROS CON POSIBILIDAD DE AJUSTARLO A OTROS PARAMETROS 

CON SOLO PULSAR UNA TECLA. 16K DE MEMORIA 3.200 



VIC BASE. 16K. POTENTE BANCO DE DATOS. 255 CARACTERES, 
MAS DE 25 CAMPOS. CAMBIO Y LOCALIZACION, SALIDA IM- 
PRESORA 3.200 

OPCION 3,5K 1.800 

GRAPHVICS. +3K. AÑADE 18 POTENTES COMANDOS PARA PO- 
SICIONAR PUNTOS, DIBUJAR LINEAS Y TEXTOS EN ALTA RESO- 
LUCION (152X160) 2.200 

GRAPH EDITOR & SOFTKEY 24, 3.5K. AMBOS PROGRAMAS PER- 
MITEN DISEÑAR HASTA 64 CARACTERES PARA INCORPORARLOS 
A SUS PROPIOS PROGRAMAS Y JUEGOS 2.000 



QUIZ-MASTER. +3K. EL MAS ESPECTACULAR AVANCE EDUCATIVO.^ 
PERMITE LA CORRECCION Y PUNTUACION DE TODAS LAS RES 
PUESTAS QUE RECIBE EL ORDENADOR 



QUIZ SET UP. EN TANDEM CON QUIZ— MASTER PERMITE LA ELA- 



>3.200 



BORACION POR EL USUARIO DE TODO TIPO DE PREGUNTAS Y 
CUESTIONES EDUCATIVAS O DE ENTRETENIMIENTO, EGB, IDIO- 
MAS, MATEMATICAS, HISTORIA, GEOGRAFIA, ETC. CREANDO 
UN AGIL Y ATRACTIVO SISTEMA DOMESTICO/EDUCATIVO j 

FACEMAKER. 16K. CARICATURANDO EL ROSTRO DE SUS COMPA- 
ÑEROS Y AMIGOS EL VIC 20 PONDRA A PRUEBA EL VOCABULARIO 
Y LA ATENCION DEL NIÑO 2.000 



NUMBER CHASER. 16K. PROGRAMA PARA PRACTICAS DE MUL- 
TIPLICACION CON CARRERAS DE COCHES, ADELANTA, FRENA, 
ACELERA SEGUN LAS RESPUESTAS. 4 NIVELES DE DIFICULTAD . . . 2.000 



NUMBER GULPER. 16K. JUEGO EDUCACIONAL DE COMPETICION 
CON NUMEROS PARA SUMA, RESTA, MULTIPLICACION Y DIVISION 



2.000 



' WE WANT TO COUNT. 16K PROGRAMA PARA NIÑOS A PARTIR 

DE TRES AÑOS, INVASORES, CARRERAS, ETC 2.000 

1 TWISTER. 16K. JUEGO DE LOGICA Y CONCENTRACION. PUZZLES 

GEOMETRICOS CON SONIDO Y COLOR 2.000 



VIC REVEALED 2.200 

GETTIN ACQUAINTED WITH YOUR VIC 



1 



20 



1.800 



50 PROGRAMAS LISTADOS I 1 .500 



ASSEMBLER 2.000 

SYNPHONY MELANCHOLY COMP 1.800 

50 PROGRAMAS LISTADOS II 1 .500 



ZAP! POW! BOOM! 1.800 

VIC INNOVATIVE 2.000 

50 PROGRAMAS LISTADOS III 1 .500 
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NOTICIAS 



¡última hora: acaba de aparecer 
la segunda parte 



por P. 



Uespués de ser esperada por más de 
un entusiasta que no ha dejado de ha- 
cernos constar su impaciencia, ya se 
ha puesto a la venta el libro y las cin- 
tas que constituyen esta segunda par- 
te del curso de BASIC que tanto éxito 
ha tenido. Como pensamos que valen 
más hechos que palabras, en la figu- 
ra 1 se puede ver el contenido de las 
diferentes unidades didácticas que 
componen este curso. 

Como CLUB COMMODORE tiene 
una activa plantilla de espías, éstos 
han conseguido un programa de los 
que se incluyen en los cassettes de 
este curso para su publicación en la 
Revista. No obstante, para que no se 
pueda decir que somos unos copiones, 
lo hemos modificado para nuestros 
lectores. 

El programa cuyo listado se puede 
ver en la figura 2 nos permite ejecutar 
en el VIC-20 una partitura escrita para 
piano u otro instrumento de teclado 
(en este caso el clave). Hasta la línea 
500 inclusive, se trata del «sistema 
operativo» que se encarga de trans- 
formar las declaraciones DATA, con- 
tenidas en las líneas 1000 en adelante, 
en la canción que debe interpretarse. 
En la línea 1, la variable V establece 
la velocidad de ejecución. 

En una partitura para clave (o pia- 
no) como la que se puede ver en la 
figura 3 y que ha servido de base para 
la confección del programa de la figu- 
ra 2, se pueden observar dos conjun- 
tos de cinco líneas paralelas o penta- 
gramas que corresponden a las notas 
que se deberán ejecutar con cada 
mano; el pentagrama superior es para 
la mano derecha y el inferior para la 
izquierda. En una partitura, la forma 
de la nota designa su duración y su 

(continúa en la pág. siguiente) 



REHDV. 

1 V=4 

2 PRINT" C CLR JMUSSETTE 

3 PR I NT " C CRSRD 1 DEL LIBRO DE CLAVE DE 
flNfi MAGDALENA" 

4 PRINT": CRSRD ] DE JUAN SEBASTIAN BACH" 

5 F0RJ=36874 TO 36878 :POKE J,0¡NEXT J 

10 DHTH0, 131, 138, 145, 151, 157, 162, 167, 172 
,177,181,185,189 

20 DATA193, 196,200,203,206,209,21 1,214,2 
16,218,220,222,224,226,228,229,231 

30 0IMZ<29) 

40 FOR J=0TO29 : READZ < J > ¡ NEXT J 

56 POKE36878,10 

68 READR*,B*,C*,D* 

70 IFA*="Z"THEN 500 

80 P=1:Q=1:R= 0:S=R:L=0 

90 L=L+1 :IFL <RTHEN140 

lee iflen<mid*<r*,p,i))=0Then 60 

110 N=ASC<MID*<A*,P,l)>-64 

120 R=L+V#<ASC<t1ID*<B*,P,l>>-48> 

130 G=Z<N):P=P+1 

140 IF L <STHEN190 

150 N=ASC <MID*<C*,Q,l))-40 

160 S=L +V*<ASC<t1ID*<D*,Q,l))-48) :Q=Q+1 

1 65 I FN=0THENH=0 : I =0 : GOTO 1 90 

170 IFN<13THENI=Z<N+12):H=0 :GOTO190 

180 I=0:H=Z<N> 

1 98 P0KE36876 , G : P0KE36875 , H : P0KE36874 , 1 : 
GOTO90 



250 IFL>=STHEN150 



280 GOTO90 

500 P0KE36878,8:END 

1800 DATA" VTSQOVTSQOGH JHGE JGCVTSQOVTSQOG 
HJHGEJC" 

1010 DATA"41 11 141 1111 122222224111141 1111 
1222224" 

1020 DAT A " +7+7+7+7 ; <>< ; 9> ; 7+7+7+7+7 ,•<><; 
9>7" 

1030 DAT A " 22222222 1 1 222222222222222 11222 
224" 

1 040 DATA" VTSQOVTSQOGH JHGE JGCVTSQOVTSQOG 
HJHGEJC" 

1058 DHTA"41 11 141 11 111222222241 1114111 11 
1222224" 

1 060 DATA " +7+7+7+7 ; <>< ; 9> ; 7+7+7+7+7 ; <>< ; 
9>7" 

1 070 DATA " 22222222 1 1 222222222222222 1 1 222 
224" 

1 080 DATA " NOQNOQVQVQVQONL JLEQPEOONVU » 
1 090 DATA" 1 121 122622221 111 2222222222 " 

1110 DATA " 222222222222222222222222 " 

1 1 20 DATA " QPEOONVUQPNPQPNPQ I JONOQ JCBCQ J " 

1 1 30 DATA " 22222222 1 1 1 1 1 1 1 1 2222 1 1 222 1 1 24 " 

1 140 DHTA"-9-9-9-9-9-9-9679276792" 

1 150 DATA"22222222222222224221 124" 

1 1 60 DATA" VTSQOVTSQOGH JHGE JGCVTSQOVTSQOG 
HJHGEJC" 

1 170 DATA "41 11141111 1 1222222241 1 11411111 
1222228" 

1 1 80 DAT A " +7+7+7+7 ,-<><; 9> ; 7+7+7+7+7 ; <>< j 
9>7" 

1 1 90 DAT A " 22222222 1 1 222222222222222 11222 
228" 

2000 DATAZ,Z,Z,Z 
READV. 

2 
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situación en el pentagrama nos dice 
qué nota es. En nuestro programa la 
serie de notas que constituyen la pie- 
za musical se dividen en cuatro series 
de cadenas alfanuméricas que contie- 
nen sucesivamente las notas de la ma- 
no derecha (línea 1000), las duracio- 
nes correspondientes a dichas notas 
(línea 1010), las notas de la mano 
izquierda (línea 1020) y sus duracio- 
nes (línea 1030) según el código que 
se da en la figura 4. En la figura 5 se 
da la extensión (las notas extremas) 
que se cubre por parte del programa 
para cada «mano». En las líneas men- 
cionadas se ejecuta la partitura hasta 
la barra vertical más gruesa que se 
puede ver casi al principio de la se- 
gunda línea de la partitura. Esta línea 
(sigue en la pág. 20) 
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PROGRAMAS STANDARD Y «A MEDIDA» PARA EQUIPOS COMMODORE 






VIC-20 


SISTEMA 4000 




SISTEMA 8000 


SISTEMA 8000 






-CONTABILIDAD 


- FACTURACIÓN 




-CONTABILIDAD (10 MB) 


- FINCAS 






- GESTIÓN COMERC. 


- ALMACÉN 




- GESTIÓN COMER. 


- IND. CÁRNICAS 






-STOCK ALMACENES 


-GESTIÓN COMERC. 




-9000 ARTÍCULOS 


-EMP. LIMPIEZA 






-VIDEO CLUB 


-VENTAS DETALL 




- GEST. INTEGRADA 


-COOPERATIVAS 






- ENTRAPUNT 








-TALLERES 








- ETIQUETAS 




- NÓMINAS 


-COMPONENTES 








-ETC. 




- DIRECCIÓN 


- PIENSOS 












- AUTOVENTA 


- COLEG. PROFES. 












-CONTROL SOCIOS 


-CADENAS MONTAJE 












- PRODUCCIÓN 


-ETC. 






Avenida César Augusto, 72 ■ 


Teléfonos 235682 y 226544 
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Titulo 


Temática 


Programas grabados 
en el cassette 


Pag. 




Introducción 






Unidad 16 


Las instrucciones DATA, READ y RESTORE 
Sirviéndose de un bucle; las instrucciones 
DATA y READ; Formato de una instrucción 
DATA; errores en las instrucciones DATA y 
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DATA. 
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199 
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PEEK; El comando Poke; Introduciendo la 
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Más detalles sobre operadores lógicos; 
Como se evalúan condiciones con el VIC; 
Códigos ASCII de CBM; La función ASC; 
El comando ON; El comando END; El comando 
DEF; Almacenaje y recuperación de datos en 
cassette; El comando PRINT; El comando 
INPUT; El comando GET 


HACE NOMBRES 


247 


Unidad 25 


Diserto de Programas— Estudio 

de algunos casos; Frases aleatorias; 

Juegos de aventuras o laberintos. 
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263 
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279 
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En sus páginas ya se han publica- 
do, desde el n.° 1 (febrero 1982): 

• Programas para VIC-20 y para 
otros ordenadores. 

• Se han publicado artículos sobre 
los siguientes temas: 

— Serie de artículos sobre los 
microprocesadores con análi- 
sis de todos sus aspectos, en 
forma progresiva. 

— Aplicaciones de microproce- 
sadores: un sistema de semá- 
foros en la vía pública, Sis- 
tema de alarma anti-robo. 
Sencilla aplicación para mo- 
tores de cassette o de jugue- 
tes eléctricos. 

— Rutinas útiles para la clasifi- 
cación de datos (SORT). 

— Descripción de la PIA. 

— Los convertidores analógico- 
digitales y digital-analógicos. 

— Nuevos equipos operativos 
de burbujas magnéticas para 
la investigación y las aplica- 
ciones industriales. 

— Los cálculos de puentes de 
medida realizados con micro- 
ordenador. 

— VIC-20 y micros PET/CBM. 

— Diseño y simulación de un 
proyecto con microprocesa- 
dor, desarrollado con el AIM- 
65. 

— Las impresoras. 

— Temporizadór programable: 
aplicación real de un sistema 
controlado por microprocesa- 
dor. 

— Diseño y simulación de un 
proyecto con microprocesa- 
dor, desarrollado con el A1M- 
65, equipo en el que se han 
incluido versiones de Basic 
para ayudar en la enseñanza 
de lenguajes de programa- 
ción. 

— Un lenguaje de alto nivel re- 
comendado para los micro- 
procesadores: el Pascal. 

— Un documentado trabajo so- 
bre las características y posi- 
bilidades de las impresoras. 

— Ejemplos de programación en 
lenguaje Pascal con el TRS-80 
y con el AIM-65. 

— Una serie de artículos sobre 
los robots y su utilización: 
características, funcionamien- 
to y aplicaciones. 

• Fichas técnicas de microprocesa- 
dores y de micro-ordenadores: 

Para números atrasados y para 
suscripción anual (1.975 ptas.), 
dirigirse a: 

REDE - Apdo. 35400 - Barcelona 
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(viene de las págs. ante 



tiene, al lado, dos pequeños puntos 
que nos indican que llegados a este 
punto de la ejecución debe repetirse 
ésta desde el último signo del mismo 
tipo o desde el principio en caso de 
no encontrar ninguno. Así pues las lí- 
neas 1040 a 1070 son iguales a las 
1000-1030. De hecho deberían repetir- 
se por la misma razón las líneas 1080- 
1190, pero esto no se ha hecho así 
para no alargar excesivamente el lis- 
tado. Para más detalles sobre este 
programa consultar (¡naturalmente!) 
el Apéndice a de la Parte II de nues- 
tro Curso de Introducción al Lenguaje 

BASIC. mm 
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Tabla de códigos de las notas 
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AB CD EFG Hl JK LM 
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Duración 
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Fig. 4 - El silencio para la mano 
izquierda es el símbolo "@ " en 
vez de "(". 



MARKETCLUB 



La posibilidad de realizar ventas, compras, intercambios, constituye un medio de intercomunicación entre 
los que comparten una misma afición, una misma actividad, idénticos afanes. Para fomentar en el seno del 
"Club Commodore" las relaciones entre sus miembros, mantiene abierta esta Sección en la que se da 
buena acogida a los textos de ofertas o peticiones relativas a los diferentes modelos de micro-ordenadores 
"Commodore", a sus periféricos, a programas, a libros, a información... Extensión máxima por comunica- 
ción: cincuenta palabras. 



• En Barcelona, clases de informática a particulares (horas 
convenidas) y grupos reducidos (sábados mañana). Lenguaje 
BASIC. Prácticas con micro-ordenador VIC-20. Prof. E. Martínez 
de Carvajal. Información: Tel. 345 10 00, Srta. María José 
(mañanas) ó 345 87 75 Sr. Martínez (fuera de horas de oficina). 

• Vendo cartucho 16K VIC-20, por 14.000 ptas. Hago progra- 
mas en Basic de Commodore (todas las versiones) bajo encargo. 
Desearía contactar con usuarios de Commodore en la zona de 
Madrid, para cambio de programas, impresiones, pokes espe- 
ciales, etc.. Razón: Francisco Gutiérrez. Santiago Rusiñol, 12. 
MADRID-3. Tel. (91) 253 13 40. Horas comida y cena. 

• Vendo aplicación de facturación con control de representan- 
tes, 9 listados, 6 ficheros, estadísticas, etc., permite copias de 



seguridad. Configuración: VIC, 8K, disco e impresora, 40.000 
pesetas. Escribir a Jaime Ameller Pons. General Mola, 15,1.° B. 
CALATAYUD (Zaragoza). 

• Se busca experto en VIC-20 para colaborar en la creación 
y coordinación de un Club de Usuarios de VIC en Barcelona. 
Llamar a Srta. Rosa Romero. Tel. 211 54 40. 

• Se ofrece 3008 + C2N de segunda mano en buenas condi- 
ciones, precio a convenir. Razón: Domingo Garrofé Trabal. 
C/. Aragón, 386, 1.°- BARCELONA-9. Tel. 245 51 44. 

• Vendo interfaz y programa para RTTY y CW para el PET 
a 1 5 K. Rafael, EA3CGK - Avda. Barcelona, 21 , A, 4.° 2.*. IGUA- 
LADA (Barcelona). 
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Microprocesador: 6502 de MOS 
TECHNOLOGY de 8 bits. 
Memoria: 5 Kbytes de RAM ampliables a 32 K 
20 Kbytes de ROM ampliables a 28 K 
Pantalla: 23 lineas de 22 caracteres 
Modulador para conectar a un televisor 
normal. Salida para monitor de video. 
Colores: 8 para el marco, 16 para el fondo de 
la pantalla y ocho para los caracteres 
individuales, video inverso. 
Gráficos: Semi-gráficos por teclado y alta ; 
resolución por redefinición del generador de 
caracteres (situándolo en RAM). Definición de 
176 por 184 puntos. 

Teclado: Tipo QWERTY de 62 teclas más 
cuatro de función definibles por el usuario. 
Sonido: Tres voces de tres octavas cada una 
decaladas una octava entre sí, resultando una 
extensión total de cinco octavas. Un 
generador de ruido aleatorio afinable para 
efectos especiales, un control general de 
volumen. 

Programación: Lenguaje BASIC, intérprete 
residente en ROM de 8 K. Posibilidad de 
interceptar las funciones del Basic para crear 
nuevas instrucciones «a medida». El Basic del 
Vic es uno de los más rápidos actualmente en 
el mercado. 

Complementos: Port de usuario de 8 bits 
entrada/salida más dos señales de 
sincronismo. 

Bus de expansión para ampliaciones de 
memoria y periféricos. 
Port de juegos con conexión para dos 
potenciómetros (paddles), y una palanca de 
egos (joystick). 

lacenamiento de masa: Unidad de cassette 
J2N ie diseño especial para registrar 
programas y datos (ficheros secuenciales). 



Capacidad total: 174848 bytes por disco. 
Secuencia): 168656 bytes por disco. 
Entradas de directorio: 144 por disco. 
Sectores por pista: De 17 a 21. 
Bytes por sector: 256. 
Pistas: 35. 



Bloques: 683 (644 bloques libres). 
Soportes de información: Discos estándar de 5 
1/4 pulgadas, de una sola cara y densidad 
simple. 

Sistema operativo: DOS de COMMODORE 
inteligente (tiene procesador propio y no 
ocupa memoria del ordenador central). 



Método de impresión: Matriz de 5 x 7 puntos, 

impacto por un solo martillo. 

Modo caracteres: Mayúsculas y minúsculas, 

símbolos , números y caracteres gráficos del 

VIC-20. 

Modo gráfico: Puntos direccionables (bit 

image). Siete puntos verticales por columna, 

480 columna máximo. 

Velocidad: 30 caracteres/segundo, de 

izquierda a derecha, unidireccional. 

Caracteres/Linea: Máximo 80. (Posibilidad de 

impresión en doble ancho). 

Espaciado entre lineas: 6 lineas/pulgada 

-modo caracteres, 9 lineas/pulgadas - modo 

gráfico. 

Velocidad de salto de lineas: 5 saltos/seg. 
-modo caracteres, 7,5 saltos/seg. - modo 
gráfico. 

Alimentación de papel: Arrastre por tractor. 
Ancho de papel: Entre 4,5 y 8 pulgadas. 
Copias: Original más dos copias. 



Ayuda programador: Este cartucho facilita la 
edición y depuración de programas en Basic. 
Instrucciones y comandos: RENUMBER, 
MERGE, FIND, CHANGE, DELETE, 
AUTO, TRACE, STEP, OFF, KEY, EDIT, 
PROG, DUMP, HELP y KILL. 

Super expander: Intercepta el Basic del VIC 
permitiendo incrementar sus instrucciones y 



comandos en aplicaciones gráficas, de sonido 
y juegos. Instrucciones y comandos: KEY, 
GRAPHIC, COLOR, POINT, REGION, 
DRAW, CIRCLE, PAINT, CHAR, 
SCNCLR, SOUND, RGR, RCOLR, RDOT, 
RPOT, RPEN, RJOY y RSND. 

Monitor de lenguaje máquina: Este monitor 
altamente sofisticado facilita enormemente la 
depuración de programas en lenguaje 
máquina, es ideal como complemento del 
Basic para redactar y poner en marcha rutinas 
de alta velocidad y manejo de datos en tiempo 
real. Instrucciones y comandos: ASSEMBLE, 
BREAKPOINT, DISASSEMBLE, ENABLE 
VIRTUAL ZERO PAGE, FILL MEMORY/ 
GO, HUNT, INTERPRET, JUMP TO 
SUBROUTINE, LOAD, MEMORY, 
NUMBER, QUICK TRACE, REGISTERS, 
REMOVE BREACPOINTS, SAVE, 
TRANSFER, WALK y EXIT TO BASIC. 

Además existen cartuchos de ampliación de 
memoria de 3, 8 y 16 Kbytes. 



En forma de libro se ha editado la 
primera parte de un curso de Basic que parte 
«de cero» y está basado en el VIC-20. Va 
acompañado de dos cassettes con programas y 
ejercicios para autocontrol de los progresos en 
el aprendizaje. 



Acabado en metal de gran robustez, permite 
la conexión de un máximo de 6 cartuchos 
simultáneamente, aloja al VIC y al modulador 
de vídeo y permite colocar encima el televisor, 
tiene alojamiento para accesorios y asegura 
una óptima conexión del VIC a sus periféricos. 
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